Аннотация дополнительной общеобразовательной программы объединения «Робототехника» 

Целью данной программы является удовлетворение образовательных потребностей учащихся средствами конструктивной деятельности с использованием Лего-технологий и программирования. 
Прогнозируемый результат 
[bookmark: _GoBack]В конце обучения дети 
будут знать: 
- правила безопасной работы 
- основные геометрические фигуры (круг, овал, треугольник, квадрат, прямоугольник), 
- объемные фигуры (кирпичик, кубик, призма, цилиндр, шар), 
- понятие симметрии, 
- основные понятия Лего - словаря, 
- основные компоненты конструктора Лего, 
- конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов, 
- виды подвижных и неподвижных механизмов и др. 
- элементы программирования для базовых и тематических моделей. 
будут уметь: 
- различать цвет, форму, величины (длину, ширину, высоту); 
- обследовать предмет с помощью системы сенсорных эталонов и перцептивных действий; 
- выбирать и группировать предметы в соответствии с поставленной задачей; 
- создавать различные модели по образцу, по условиям, по собственному замыслу; 
- ориентироваться в пространстве, во времени; 
- видеть конструкцию, анализировать ее основные части, устанавливать функциональное назначение каждой из них; 
- планировать процесс изготовления объекта и предстоящих действий; 
- классифицировать материал для создания модели; 
- работать по предложенным инструкциям; 
- создавать модели при помощи специальных элементов и др. объектов; 
- составлять цепочку команд в программировании действий движений и звуков игрушки; 
- самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования; 
- работать в коллективе маленькими группами по 2 человека и большими группами –10 человек в соответствии с общим замыслом, не мешая друг другу. 
Методическое обеспечение программы 
Методы, приемы обучения 
Наглядные– наблюдение, рассматривание, описание, показ способов действий, показ образца, последовательности выполнения, демонстрация наглядных пособий, книжной графики, просмотр видео, слайдов, компьютерных программ. 
Словесные– беседа, рассказ, вопросы, художественное слово, объяснение. 
Практические – упражнения, экспериментирование, конструирование, моделирование, тестовые задания, самостоятельная работа учащихся. 
Игровые – игровые обучающие ситуации: 
с игрушками - аналогами, 
с литературными героями, 
игры – путешествия, 
введение игрового персонажа, кукольного персонажа. 
Формы организации учебных занятий: фронтальная, индивидуальная, групповая, дифференцировано – групповая, индивидуально – групповая.
Виды учебно-познавательной деятельности
 - Наблюдение
 - Эксперимент
 - Работа с литературой по ЛЕГО конструированию
 - Систематизация знаний
 - Решение познавательных задач (проблем)
Виды деятельности со словесной (знаковой) основой: 
- Слушание объяснений учителя.
- Слушание и анализ выступлений своих товарищей.
- Программирование.
Виды деятельности на основе восприятия элементов действительности: 
- Наблюдение за демонстрациями учителя.
- Просмотр учебных фильмов.
- Изучение устройств по моделям и чертежам.
- Работа с раздаточным материалом.
- Сборка  цепей конструктора.
- Выполнение практической сборки моделей из конструктора ЛЕГО.
- Выявление и устранение неисправностей в готовых моделях.
- Выполнение заданий по усовершенствованию выполненной модели.
- Разработка новых вариантов моделей выполненных из базового конструктора.
- Моделирование и конструирование.

